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Kulture popularng cechuje sktonnos¢ do ,,powtorzen”. Ta — niezbyt chwaleb-
na — tendencja w mniejszym lub wigkszym stopniu dotyka kazda kolejng opowies¢
wchodzacg na rynek audiowizualny. Jak twierdzi Grazyna Stachdwna, powtdrzenie
stanowi istote wspolczesnego kina [Stachéwna, 2004, s. 125] — aby trafi¢ w gusta
widowni, kazda ,,nowa” historia musi mniej lub bardziej dyskretnie nawigzywac do
innej, znanej opowiesci. Teza znawczyni kina gatunkow, cho¢ nieco kontrowersyjna,
zdaje si¢ niezwykle trafna, doskonale bowiem ilustruje zmiany zachodzace w kultu-
rze popularnej na przestrzeni ostatnich kilkudziesieciu lat. Kiedys brak oryginalnosci
budzit nieche¢¢ publicznosci, natomiast dzisiaj — stanowi nieodtaczny element kino-
wej estetyki. Jak pisal Umberto Eco: ,,Zyjemy w epoce, w ktorej dziela oryginalne
1 wyjatkowe zostaty zastapione szeregiem rekonstrukcji, reprodukcji, repetycji, re-
plik, retrowersji, retake’ 0w, remake’6w i replayow” [Stachowna, 2004, s. 127-128].

Marek Krajewski nazywa kulture, ktora kladzie nacisk na przesztos¢ i po-
wtorke — ,.kulturg repetycji” [Krajewski, 2005, s. 223-242]. Zdaniem badacza,
caty fenomen tego zjawiska opiera si¢ na kilku prostych mechanizmach. Chodzi
o wykorzystywanie motywow, glteboko zakorzenionych w masowej §wiadomosci,
ktorych celem jest zwolnienie odbiorcéw z wysitku intelektualnego, a tym samym
— zagwarantowanie tworcom sukcesu finansowego [Krajewski, 2005, s. 223-242].

Pragnienie powrotu do tego, co minione (dziecinstwa, ,,raju utraconego”),
wydaje si¢ w naszych czasach znacznie czgéciej spotykane i silniejsze niz jeszcze
kilka czy kilkanascie lat temu. Swoista retromania [Reynolds, 2018], ktora opano-
wuje wspolczesna kulture, sprawia, ze nie tylko filmy, ale takze ksigzki, ubrania
czy przedmioty codziennego uzytku staja si¢ przedmiotem nostalgii, rozumiane;
jako: uczucie, wywotane spostrzezeniem istotnych réznic pomigdzy tym, co byto
,kiedy$”, a tym, co jest ,.teraz”, wiazace si¢ bezposrednio z pragnieniem powrotu
do dawnych, lepszych czasow. Uczucie to cz¢sto nie jest rtOwnoznaczne ze zmiang
miejsca pobytu, lecz warunkow zycia i kondycja psychiczng, czasem — indywidu-
alnego do$wiadczania przemian spoteczno-kulturowych.
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Trudno jest jednoznacznie okresli¢ tadunek emocjonalny, jaki koncentruje
w sobie stowo ,,nostalgia”. Z jednej strony odnosi si¢ ono do sfery przyjemno-
$ci — przywotuje sentymentalne wspomnienia petne ciepta, bliskosci, poczucia
bezpieczenstwa, daje mozliwo$¢ oderwania si¢ od ,,szarej rzeczywistosci”, petni
zatem funkcje kompensacyjne. Z drugiej strony ten sielski obraz zaktoca jednak
$wiadomos$¢ ulotnosci 1 wynikajaca z niej bezradno$¢. ,,W nostalgii zauwaza si¢
zwykle gorycz, a przeciez pojawia si¢ w niej takze pewien rodzaj stodyczy: przez
chwilg przenosimy si¢ przeciez mysla w jakies miejsce lub czas, co daje czastkowe
przynajmniej spetnienie. W finale, owszem, dojdzie do glosu smutek lub wrecz
cierpienie, niemniej smak nostalgii wydaje si¢ podwojny: stodko-gorzki” [Czaja,
23.10.2007].

Elementem kultury, szczegdlnie mocno stymulujacym owe nostalgiczne tgsk-
noty odbiorcow, sa basnie. Przypominaja one o czasach bezpowrotnie straconych
1 0 dziecigcym, nieco naiwnym spojrzeniu na $wiat. Wspotczesna moda na ba-
$nie i basniowo$¢ wydaje si¢ zatem czes$cig trendu zwigzanego z przemianami
oczekiwan odbiorczych starszych i mtodszych kinomandéw. Owa moda na basnie
1 basniowos¢ to kolejny z nostalgicznych powrotow kultury popularnej do tego, za
czym tesknig jej konsumenci. Wspotczesne wersje basni pozwalaja swoim odbior-
com powroci¢ do dziecinstwa — takze dlatego, ze dla wielu z nich dziecinstwem
byty lata 80. XX wieku — okres, gdy w kulturze popularnej fantastyczne opowiesci
byly jednym z motywdéw dominujacych [Skowera, 2013, s. 111-112].

Basniowe renarracje w kulturze popularnej

Definicja basni stale ewoluuje, zmienia si¢ wraz z uplywem lat i rozwojem
technologii. Poczatkowo, ze wzgledu na $cisty zwigzek z tworczoscig ludowa, ga-
tunek ten uznawany byt za mato ambitny, wrecz ,,niegodny uprawiania”. Historie
petne magicznych stworow i tajemniczych rytualdw, przekazywane drogg ustna,
a wiec czesto niespojne i petne sprzecznosci, budzily nieche¢ osob wyksztatco-
nych. Pierwsi basniopisarze, w obawie przed krytyka, ukrywali swoje nazwiska
pod pseudonimami, a ich dziela cieszyty si¢ niewielkg aprobatg spoteczna. Wspot-
czesnie opowiesci te stanowia podstawe niemal kazdego tekstu kultury popularne;.
Jak do tego doszto? W gltdownej mierze za sprawa cechujacej basn elastycznosci,
rozumianej jako tatwos¢ dostosowywania si¢ do zmiennych warunkow spoteczno-
-kulturowych [Skowera, 2013, s. 5].

Terminem, ktory najpelniej obrazuje opisywane wyzej zjawisko przeksztal-
cania basni klasycznej w produkt kultury wspotczesnej, jest postmodernistyczny
retelling basni. Nalezy uzna¢ za badaczami, ze pojecie to obejmuje ,,utwory, ktore
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powtornie opowiadaja kanoniczne basnie tradycyjne (...), wprowadzajac zmiany
o charakterze rewizjonistycznym, za pomocg ktorych zostaja podwazone sensy
zawarte w poprzednich wariantach danej opowiesci” [Skowera, Krakow 2016, 53].
Przy czym przedmiotem rewizji mogg sta¢ si¢ bardzo rozne aspekty pierwowzoru:
od 16l ptciowych i przypisanych im atrybutéw, przez elementy swiadczace o ,,dzie-
cigcym” badz ,,dorostym” charakterze danej fabuly, po nacechowanie aksjologicz-
ne postaci. Tym samym zawsze mamy do czynienia z jaka$ formg reinterpretacji
pre-tekstu [Skowera, Krakow 2016].

Tworcy nowych interpretacji, poprzez mniej lub bardziej zakamuflowane
nawigzania do oryginatu, prowadza z widzami intelektualng i intertekstualng gre
[Kowalczyk, 2016, s. 6]. Zmiany, jakich dokonujg w historii wyjSciowej, wpro-
wadzane sa na kilku ptaszczyznach. Jednym z mechanizméw majacych na celu
rozbudowanie tradycyjnej koncepcji jest wplatanie dodatkowych watkow fabular-
nych, ktore wzbogacaja histori¢ o nowe konteksty. Podobnie zadanie pelni psy-
chologizacja postaci — obdarzanie bohaterow skomplikowanym zyciorysem czy
dylematami moralnymi. Zabieg ten daje odbiorcy mozliwo$¢ pehiejszego zrozu-
mienia wiezi taczacych poszczegolnych bohaterow oraz zwigzkow przyczynowo-
-skutkowych zachodzacych pomiedzy wydarzeniami. Oryginalnym pomystem na
przeksztatcenie koncepcji klasycznej w bardziej nowoczesng jest tez zamiana 10,
czyli nadawanie basniowym postaciom zestawu cech, ktdre ktocg si¢ z ich pierwot-
ng natura. Wspotczesni artysci chetnie siegajg takze po prequel i seguel —ukazuja
losy bohateréw przed rozpoczeciem lub tuz po zakonczeniu basniowej historii.

Elementy $wiata fantastycznego zaczety wkracza¢ do kinematografii niemal
w momencie jej narodzin. Jednym z pierwszych tworcow taczacych zdarzenia
realne z basniowymi byt francuski iluzjonista Georges Méli¢s [Kowalczyk, 2016,
s. 66]. Rozkwit jego koncepcji nastgpit w latach 20. XX wieku — wowczas uwaga
czolowych przedstawicieli kina zaczeta zwracac si¢ w strone fantastycznych prze-
kazow literackich, ktorym postanowiono nada¢ zupetie nowy charakter. Nalezat
do nich takze Walt Disney — urodzony w Chicago rysownik, ktory jeszcze za zycia
stal si¢ ikong globalnego przemystu rozrywkowego. Jak pisze Pawet Sitkiewicz
w ksigzce Mate wielkie kino. Film animowany od narodzin do konca okresu kla-
sycznego: ,,0d Chile do Chin dziesigtki milionow ludzi, ktoérzy nigdy nie styszeli
o Franklinie D. Roosevelcie, Williamie Faulknerze czy Martinie Lutherze Kingu,
potrafityby od razu rozpozna¢ Myszke Miki lub Kaczora Donalda” [Sitkiewicz,
2009].

Mimo $mierci zatozyciela, wytwornia The Walt Disney Company nie upadta.
Wrecz przeciwnie — jej wartos¢ rynkowa wzrosta kilkakrotnie, a pozycja w $wia-
domosci konsumentéw umocnita si¢ do tego stopnia, ze od wielu lat plasuje si¢
w czotéwce najpotezniejszych marek Swiata [https://www.wirtualnemedia.pl/arty-



54 Natalia Wéjtowicz

kul/amazon-najcenniejsza-marka-na-swiecie-wart-200-mld-dolarow-raport-brand-
finance-global-500]. Co stanowi podstawg jej sukcesu?

Strategia firmy, wypracowana jeszcze w latach 50. XX stulecia, opiera si¢ na
popularnym mechanizmie 7oy Based Programme, stanowigcym fragment bardziej
obszernej strategii marketingowej (tzw. character marketing), w ktorej gldowna
role odgrywaja bohaterowie znani z kultury masowej [Has-Tokarz, 2014, s. 66].
,» I BP to dowolny tekst medialny: ksigzka, film, program telewizyjny, ktorego
bohaterem/tematem jest realnie istniejagca zabawka zidentyfikowanego producen-
ta, i ktory posrednio stanowi reklame tej zabawki (praktyka product placement).
Tworzy si¢ w ten sposob zamkniety krag reklamowania: TBP promujg zabawki,
ktore stajg si¢ reklamg TBP” [Has-Tokarz, 2014, s. 66]. Film animowany stanowi
zatem niewyczerpane zrodto potencjalnego zysku — bohaterowie bajek ,,wycho-
dza” z ekranu, by zagosci¢ na sklepowych potkach pod postacig pluszowych za-
bawek, artykutéw papierniczych albo gier planszowych, a celem tego typu dziatan
jest multiplikacja sprzedazy i rozpowszechnienie produktéw na rynku globalnym
[Has-Tokarz, 2014, s. 67].

Doskonatym przyktadem zaleznosci wystepujacych pomiedzy poszczegolny-
mi produktami z logo The Walt Disney Company sa filmy aktorskie wzorowane
na animacjach. W powszechnej opinii wcigz zywe jest przekonanie, ze tworze-
nie wideo typu live-action to w studiu ,,Myszki Miki” zupetnie nowa praktyka.
Tymczasem pierwsza taka produkcja powstala jeszcze w latach 90. XX wieku,
a konkretnie — w roku 1994. Dlaczego jest to data wyjatkowa? Poniewaz wyznacza
poczatek zupehnie nowego zjawiska, ktore zagoscito w przemysle filmowym na
dtugie lata. Spadkobiercy Disneya postanowili bowiem obra¢ taktyke wpisujaca
si¢ w koncepcje ,,everyting sells everyting else” — po wielu latach ,,wiernosci
animacji” ich nowym produktem flagowym staty si¢ filmy taczace elementy gry
aktorskiej z animacja komputerows. Byly to jednak produkcje nieprzypadkowe
— kazda z nich w mniejszym lub wigkszym stopniu wzorowata si¢ na ktéryms
z wezesniejszych projektow. (Zabieg ten doskonale ilustruje mechanizmy, na kto-
rych opiera si¢ caly fenomen disnejowskiej produkcji — ,,kazdy produkt promuje
kazdy nastepny” i ,,wszystkie produkty promujg siebie nawzajem”.)

Cho¢ Ksigga dzungli w rezyserii Stephena Sommersa stanowi bezposrednig
renarracje stworzonej w 1967 r. animacji o tym samym tytule, zawiera wiele ele-
mentéw innowacyjnych. Wersja aktorska w duzo wigkszym stopniu skupia si¢ na
postaciach ludzkich, zwierzeta (tak istotne, dla rozwoju fabuty w filmie animo-
wanym) petnia tu jedynie role epizodyczne. Gtoéwny bohater réwniez przechodzi
transformacj¢ — w filmie aktorskim pozostaje dzieckiem jedynie przez kilka pierw-
szych minut, wigkszo$¢ przygod przezywa jako dojrzaty mezczyzna. Z tego po-
wodu cata produkcja wydaje si¢ znacznie mniej przystepna dla mtodego odbiorcy.
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Mimo ze Ksiega dzungli nie okazata si¢ wielkim sukcesem kasowym, juz
dwa lata pozniej — w roku 1996, studio Disney wyprodukowato kolejny film live-
-action opowiadajacy histori¢ 101 nakrapianych szczeniakow. Rowniez tym razem
tworcy nie zdecydowali si¢ na odtworzenie animacji ,,klatka po klatce”, stosowali
nowe ujecia, rozwijali poszczegodlne watki. Zrezygnowali takze z nadawania zwie-
rzgtom cech typowo ludzkich (odebrali im zdolnos$¢ postugiwania sie mowa). Jed-
ng z bardziej wyraznych r6znic pomiedzy obiema wersjami /01 dalmatynczykow
jest ich zakonczenie, widziane z perspektywy czarnego charakteru. W animacji
pojazd Cruelli De Mon, podazajacy za uciekajacymi szczeniakami, wypada z dro-
gi. Antagonistka wychodzi cato z kolizji, ale nie jest juz w stanie kontynuowac
poscigu. W filmie aktorskim natomiast Cruella trafia w r¢ce policji, jej los jest za-
tem niejako przesadzony — prawdopodobnie kilka kolejnych lat spedzi za kratkami.

Pracownicy studia Disney potrzebowali kilku lat, by zrozumie¢, ze tworzenie
podobnych renarracji jest w zasadzie pozbawione jakiegokolwiek ryzyka. Odbior-
cy, uwiktani w nostalgiczng tesknote za dziecinstwem, z rado$cia powitaja kazda
kolejng produkcje, ktora bedzie przywodzi¢ im na mysl obrazy z dawnych lat, tym
bardziej gdy w role bohaterow wcielg si¢ ulubiency Hollywood [http://m.archi-
wum.stopklatka.pl/wiadomosci/wydarzenie,1342; Czajka-Kominiarczuk, https://
www.polityka.pl/tygodnikpolityka/kultura/1800194,1,po-co-disney-przerabia-na-
filmy-swoje-animacje-sprzed-lat.read].

Prawdziwa ,,fala remake’6w” zaczeta si¢ dopiero w roku 2010, wraz z pre-
mierg Alicji w Krainie Czarow. Film Tima Burtona jest niejako kontynuacja
wydarzen przedstawionych blisko 60 lat wezesniej, w disnejowskiej animacji
z roku 1951. Tytulowa bohaterka dorosta i zapomniata o tym, ze w dziecinstwie
odbyta podréz do Krainy Czardéw. Teraz ponownie trafia do magicznego $wiata,
by przywroci¢ mu zaburzong rownowage. W nowej wersji filmu zaprezentowano
wiele nawigzan do pierwowzoru. Pojawiaja si¢ te same sceny, m.in. wpadanie do
kroliczej nory i odwiedziny u Szalonego Kapelusznika. Postacie rowniez wydaja
si¢ znajome — Biaty Krolik, Krolowa Kier czy Kot z Cheshire, to tylko kilka spo-
$rod istot, ktore wystapily w filmie rysunkowym. Kolejnym elementem, taczacym
obie produkcje, jest ciagte wspominanie poprzedniej wizyty Alicji w czarodziej-
skiej krainie.

Sama historia jest jednak calkowicie oryginalna i w gldéwnej mierze skupiona
na walce dobra ze ztem. Alicja na prosbe mieszkancow Krainy Czaréw zobowig-
zuje si¢ obali¢ Czerwong Krolowa, ktora terroryzuje spoteczenstwo. Jednak, by
tego dokona¢, musi najpierw pozna¢ prawde o sobie same;j.

Innym przyktadem filmu aktorskiego, stanowigcego luzna adaptacje bajko-
wej opowiesci, jest Czarownica z Angeling Jolie w roli gtdéwnej. Cho¢ produkcja
w sposob bezposredni nawigzuje do wydarzen, ktore pod postacig animacji zade-
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biutowaty na szklanym ekranie w roku 1959, r6zni si¢ znacznie od pierwowzoru.
Film z roku 2014 jest bowiem spojrzeniem na historie Spiacej Krolewny z per-
spektywy czarnego charakteru. W wersji animowanej Diabolina (filmowa Male-
ficent) jest uosobieniem zta — rzuca na nowo narodzong krolewne klatwe 1 robi
wszystko, by nie zostata ona ztamana. W filmie Stromberga tytutowa Czarownica
zostaje przedstawiona w zupetnie innym $wietle, a wszystkie jej wystepki zyskuja
uzasadnienie. Nie mozna jednoznacznie stwierdzi¢, ze przynalezy ona do kregu
ztoczyncow, gdyz mimo wielu wad, posiada rowniez zalety.

Obie wersje Spigcej Krélewny opowiadaja o tym samym uczuciu, ale
w dwoch roznych kontekstach. Disnejowska animacja przedstawia, w sposob nie-
co naiwny, narodziny mitosci od pierwszego wejrzenia. Uczucie, ktore budzi si¢
pomigdzy rysunkowa krélewna a dzielnym ksieciem Filipem, jest na tyle potezne,
ze przetamuje okrutng klatwe. Tworcy filmu aktorskiego proponuja nieco inne
zakonczenie — Aurora co prawda budzi si¢ ze snu, ale nie za sprawa mezczyzny.
Pocatunkiem prawdziwej, matczynej mitosci obdarza krolewng sama Maleficent.

W dorobku filmowym wytwoérni The Walt Disney Company pojawiajg si¢
rowniez takie produkcje, ktore niemal ,.klatka po klatce” odwzorowuja fabute ani-
mowanych pierwowzoroéw. Nalezy do nich Pigkna i Bestia w rezyserii Billa Con-
dona. Akcja filmu z roku 2017 pozostaje bez wigkszych zmian — na skutek niefor-
tunnego zbiegu okolicznosci pigkna dziewczyna z prowingji trafia do magicznego
zamczyska, ktorego panem jest ukryty pod postura bestii mtody ksiazg. Wkrotce
okazuje sie, ze bestialski wyglad nie jest tozsamy z osobowoscia, a zaczarowany
ksigze wart jest najwigkszych poswiecen.

Na pierwszy rzut oka wydaje sie¢, ze wersja aktorska nieco przesadnie po-
wtarza obrazy, ktore trafity na ekrany kin 26 lat wezesniej. Dublujg si¢ nie tylko
kadry, ale rowniez piosenki, a nawet fragmenty dialogéw. W Pigknej i Bestii Billa
Condona pojawia si¢ jednak znacznie bardziej rozbudowany wstep (nowe watki
dotycza m.in. matki gtownej bohaterki oraz relacji taczacych ksigcia z jego rodzi-
cami). Dopracowano takze rys charakterologiczny poszczegdlnych postaci. (Za
sprawag Emmy Watson ,,oryginalna Bella” z istoty cichej i delikatnej przemienia
si¢ w dziewczyng temperamentnag i niezalezng.)

Autorka jednej z recenzji dostgpnych na portalu Filmweb.pl podsumowuje
calg produkcje stowami: ,,Dzigki nowej — bardziej efektownej i bardziej wido-
wiskowej formie — jedna z najpigkniejszych bajek Disneya ma szans¢ zdoby¢
mito$¢ kolejnego pokolenia widzow. A dzigki opowiadaniu jej wcigz od nowa ma
szanse stac si¢ nieSmiertelna” [Kostrzewa, https://www.filmweb.pl/reviews/recen-
zja-filmu-Pi%C4%99kna+i+Bestia-19887]. Czy rzeczywiscie takie byto zatozenie
tworcow? Co o filmowych renarracjach sadzg ich odbiorcy?
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Przedmiot, cel i metoda badan

Aby zbada¢ opinie na temat nowego kierunku rozwoju disnejowskiej wy-
tworni, przeprowadzono w Internecie anonimowa ankiete. Tego typu badanie, jak
pisal Mieczystaw Lobocki, opiera si¢ na pytaniach otwartych (z wolnym miejscem
na wpisywanie odpowiedzi) lub zamknietych (sposrod podanych odpowiedzi bada-
ny ma wybrac te, ktérg uwaza za prawdziwg) [Lobocki, http://dlibra.umcs.lublin.
pl/dlibra/plain-content?id=4555]. Ankieta, ktorej wyniki postuzyty jako materiat
badawczy, pomocny w ustaleniu zwigzku pomiedzy aktorskimi wersjami animacji
Disneya a nurtem nostalgicznym w kinematografii, miata forme¢ pytan zamknig-
tych i zostata przeprowadzona za pomoca aplikacji Messenger. Pytania postawione
w kwestionariuszu miaty na celu wykaza¢ stosunek osob rézniacych sie picia,
wiekiem 1 miejscem zamieszkania do disnejowskich produkcji live-action. Czegs¢
wlasciwa kwestionariusza obejmowata 8 pytan jednokrotnego wyboru. Zadaniem
respondentéw bylo wskazanie tych odpowiedzi, ktore najlepiej ilustruja ich do-
$wiadczenia z produktami wytworni The Walt Disney Company, funkcjonujacymi
w spolecznym obiegu jako aktorskie wersje znanych animacji.

Niezbedne dane spoteczno-demograficzne zostaty zebrane za pomoca tzw.
»metryczki” (4 pytania stanowigce wstep do kwestionariusza ankiety). Udziat
w ankiecie wzigto w sumie 86 0s0b, w tym — 54 kobiety (62,8%) oraz 32 mezczyzn
(37,2%).Ponad 75% ankietowanych (65 o0s.) znalazto si¢ w przedziale wiekowym
18-24, 12 — wybralo opcje ,,25-40”, 6 — okazato si¢ niepetnoletnich, a tylko trojka
sposrod wszystkich udzielajacych odpowiedzi przekroczyta 40 rok zycia. Naj-
liczniejsza grupe uczestnikow (41,9%) stanowili studenci, najmniej licznag (2,3%)
— osoby o wyksztalceniu zawodowym. Niemal 39% respondentow mieszka na
obszarach wiejskich, nieco mniej, bo ok. 35% — w miastach do 100 tys. mieszkan-
cow. 18 ankietowanych jako miejsce zamieszkania wskazato miasto powyzej 250
tys. mieszkancow.

Aktorskie wersje animacji Disneya w opinii odbiorcow — wyniki badan
ankietowych

Na pytanie pierwsze — ,,Czy jako dziecko, ogladal Pan/ogladata Pani filmy
animowane wytworni The Walt Disney Company?”, tylko 2 osoby udzielity od-
powiedzi przeczacej. Niemal 70% badanych wybrato opcje: ,.tak, bardzo czgsto”,
a niecale 28% — ,,tak, sporadycznie”. Uzyskane wyniki §wiadcza o wysokiej po-
zycji firmy, ktéra mimo uptywu lat, wcigz wiedzie prym na rynku przekazow
medialnych, kierowanych do mtodych odbiorcéw. Wskazuja takze, ze produkcje
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sygnowane logo ,,Disney” sa powszechnie dostgpne — moga z nich korzysta¢ osoby
0 zréznicowanym statusie spoteczno-ekonomicznym.

2,3%

27,.9% . .
Osoby ogladajace produkcje

Disneya ,,bardzo czgsto”
Osoby ogladajace produkcje

69,8% Disneya ,,sporadycznie”
Osoby nieogladajace produkcji
Disneya

Wykres 1. Dziecigce preferencje filmowe — ogladalnos¢ produkeji
The Walt Disney Company

Zrédto: opracowanie wiasne.

Pytanie drugie: ,,Czy znane jest Panu/Pani zjawisko tworzenia filmow aktor-
skich na podstawie animacji?” — dotyczyto wiedzy ogodlnej na temat powstawania
produkc;ji live-action. Prawie 78% ankietowanych zadeklarowato, ze praktyka ta
jest im dobrze znana, za$ nieco ponad 22% — albo si¢ z nig nie zetkneto, albo nie
miato swiadomosci, ze dany film posiada animowany pierwowzor.

22,1%

Osoby, deklarujace znajomosé
zjawiska renarracji

77,9%
Osoby, nieswiadome tego
procesu

Wykres 2. Popularnos$¢ zjawiska renarracji disnejowskich animacji

Zrodto: opracowanie wlasne.

W ankiecie zawarto takze pytanie, ktore miato za zadanie wykazac, jak wiele
0s0b uczestniczyto w seansie filmu aktorskiego, opartego na animacji Disneya.
Odpowiedz pozytywna padta w niemal 91% przypadkow. Pozostali respondenci
— ci, ktorzy nie mieli okazji obejrze¢ zadnej z disnejowskich produkcji live-action
(9,3%), zostali poproszeni o zakonczenie udzialu w badaniu, z tego wzgledu do
dalszej jego czgsci przystapito 78 osob.
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9,3%

[ Osoby uczestniczace
W seansie

90,7%

[ Osoby nieuczestniczace

Wykres 3. Uczestnictwo w seansie filmu aktorskiego, opartego na animacji wytworni
The Walt Disney Company

Zrodto: opracowanie wiasne.

W pytaniu czwartym glebszej analizie poddane zostaly okolicznosci wspo-
mnianego wyzej seansu. Najwigcej (57) ankietowanych zadeklarowato, ze ogla-
dato film w warunkach domowych — za posrednictwem komputera lub telewizora.
Znacznie mniejsza grupa (21 osob) wybrata si¢ do kina. (Zaobserwowana tu roz-
biezno$¢ moze mie¢ zwiazek z rosngca popularnoscia platform streamingowych,
ktore oferujac bogata kolekcje filmow i seriali za stosunkowo niska ceng, stanowia
dla kin tradycyjnych coraz wigksza konkurencje.)

26,9%

73,1%

Osoby, uczestniczace w seansie
w warunkach domowych

Wykres 4. Preferencje dotyczace miejsca seansu

Zrodto: opracowanie wlasne.

Nastepne pytanie dotyczyto warunkow uczestnictwa w seansie — wymagato
ono wskazania, czy byla to aktywno$¢ indywidualna czy grupowa. Zdecydowana
wigkszo$¢ badanych (31,2%) ogladata film w towarzystwie znajomych w tym sa-
mym wieku. Duza popularnoscia cieszyly si¢ takze odpowiedzi: ,,razem z mtod-
szym rodzenstwem” (14,3%) i ,,wspolnie z innymi cztonkami rodziny” (18,2%).
Na samotng projekcje¢ zdecydowalo sie jedynie 19,5% ankietowanych, 9,1% bada-
nych zdecydowato si¢ na seans w towarzystwie partnera, za$ 7,7% wybrato opcje
,kilka z powyzszych”. Biorac pod uwagg otrzymane wyniki, mozna wysnu¢ wnio-
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sek, ze produkty marki Disney petnig niejako funkcj¢ integracyjng i wigziotworcza
— stanowig tlo, a czasem rowniez przyczyng spotkan towarzyskich. Ponadto filmy
te stanowig rodzaj ,,produktu familijnego”, inaczej migdzygeneracyjnego — ich
adresatem staja si¢ kolejne pokolenia odbiorcéw, co z kolei gwarantuje tworcom
sukces komercyjny.

31,2%
Znajomi
Cztonkowie rodziny
0 Brak oséb towarzyszacych
19,5% 18,2% [ Mtodsze rodzenstwo

@ Partner

Wykres 5. Warunki uczestnictwa w seansie — osoby wspotuczestniczace
Zrodto: opracowanie wiasne.

Pytanie szoste stuzyto ustaleniu: z jakiego powodu respondenci zdecydowali
sie na wybor filmu live-action oraz czy, zdaniem respondentdw, istniejg cechy
wyrozniajace te filmy na tle innych produkcji. Najwigcej, bo 41% udzielajacych
odpowiedzi opowiedziato si¢ za wariantem ,,cickawos$¢”, a niewiele mniej, bo
niemal 40%, wybrato opcj¢ — ,,nostalgia (tgsknota za czasami dziecinstwa)”. Tylko
w 19% zadecydowat los/przypadek. Na ponizszym wykresie wida¢ wyraznie, ze
w wigkszos$ci deklaracji wybor filmu byt dziataniem celowym.

19%
41%
Ciekawosé
0,
40% Nostalgia
Przypadek

Wykres 6. Motywy wyboru produkcji wytworni The Walt Disney Company

Zrédto: opracowanie wiasne.

Disnejowskie produkcje trafiaja do ogromnej rzeszy odbiorcoOw z rdznych
zakatkow $wiata, nie wszyscy jednak witajg zmiany w polityce wytworni z en-
tuzjazmem. Spora cz¢$¢ widzow zarzuca tworcom pogon za zyskiem, kosztem
oryginalno$ci. Przemystaw Dobrzynski z serwisu Rozrywka.blog twierdzi: ,,Moz-
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na odnie$¢ wrazenie, ze firma w ogdle zaprzestata jakiegokolwiek kreatywnego
myslenia 1 zamienita si¢ w kogo$ na styku ksiggowego i maklera gietdowego,
ktorego zadaniem jest wykupywac¢ mocne aktywa i zarabia¢ na ich pomystach”
[Dobrzynski, https://www.spidersweb.pl/rozrywka/2019/07/18/disney-aktorskie-
adaptacje-filmow-sa-niepotrzebne/]. Czy rzeczywiscie wykorzystanie cyfrowych
technologii psuje jako$¢ znanych opowiesci, a moze wrecz przeciwnie — na-
daje im ,,nowe zycie” i stanowi odpowiedz na zmieniajgce si¢ gusta filmowej
publiczno$ci?

Odpowiedzi na powyzsze pytania mozna szuka¢ w podpunkcie siodmym,
dotyczacym refleksji towarzyszacych ankietowanym po zakonczonym seansie.
Sposrod wszystkich badanych 52 osoby, a wigc niemal 67% uwaza, ze zarowno
wersja animowana, jak i aktorska zostaty dobrze wykonane. Dla kontrastu — odpo-
wiedz sugerujaca, ze oba filmy byly nieudane, nie pojawia si¢ ani razu. Pozostali
opowiadaja si¢ za nast¢pujacymi stwierdzeniami:

a) film aktorski byt stabszy niz animacja — 14 0s6b (17,9%),

b) film aktorski byt lepszy niz animacja — 7 0séb (9%),

c) film aktorski byt dobry, animacji nie ogladalem/nie ogladatam — 5 0s6b

(6,4%).

6,3%  10,3%

Osoby, ktore twierdza, ze film aktorski byt lepszy niz animacja.
0,
16,7% Osoby, ktore twierdza, ze film aktorski byt stabszy niz animacja.
Osoby, uwazajace, ze oba filmy byty stabe.
Osoby, twierdzace: film aktorski byt dobry,
animacji nie ogladatem/nie ogladatam.
[0 Osoby, twierdzace: film aktorski byt staby,
animacji nie ogladatem/nie ogladatam.

66,7%

Wykres 7. Refleksje towarzyszace ankietowanym po seansie filmu live-action

Zrodto: opracowanie wlasne.

Ostatni punkt kwestionariusza dotyczyt przewidywania przysztych zacho-
wan konsumenckich. Na pytanie: ,,Czy obejrzany film zachg¢cit Pana/Panig do
innych tego typu produkcji?” ponad 75% badanych odpowiedziato twierdzaco.
Wyniki ankiety potwierdzaja wigc, ze dzigki aktorskim wersjom kultowych ani-
macji Disney poszerza krag swoich odbiorcow. Filmy te nie ,,odbieraja widzow”
przekazom bajkowym, a wrecz przeciwnie — moga wywotaé potrzebe siggnigcia
PO pierwowzor.
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24,4% Osoby zachgcone do
obejrzenia kolejnych
produkcji

75,6% 1 Osoby zniechgcone

Wykres 8. Przewidywania przysztych zachowan konsumenckich

Zrodto: opracowanie wlasne.

Podsumowanie

Niewatpliwie aktorskie realizacje klasycznych filméw animowanych wypro-
dukowanych w studiu Disneya stanowig fenomen wspotczesnej popkultury. Roz-
woj technologii stwarza sprzyjajace warunki dla produkcji z udziatem ,,zywych”
aktorow wspomaganych efektami CGI (computer-generated imagery). Jak mozna
przypuszcza¢ — w najblizszych latach bedzie powstawaé coraz wiecej filmow ,,li-
ve-action”. Tym bardziej ze czerpiac z ,,podwojnej widowni” (dzieci i ich rodzice),
przynosza wytworni duze zyski.

Na podstawie wynikéw przeprowadzonej ankiety, mozna wysnu¢ hipoteze
o silnej, ugruntowanej pozycji wytworni The Walt Disney Company na globalnym
rynku medialnym. Niemal kazda osoba udzielajaca odpowiedzi na pytania zawarte
w kwestionariuszu miata w przesztosci stycznos¢ z produktami tej marki, a wielu
zadeklarowalo, Ze siggnie po nie po raz kolejny. Ankieta uwidocznita rowniez
duzy wptyw nostalgii na preferencje filmowe, a co za tym idzie — na zachowania
konsumenckie ankietowanych.
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ANEKS

Zalacznik 1. Arkusz ankiety Aktorskie wersje animacji Disneya w opinii
spolecznej

Szanowny Panie/Szanowna Pani!

Ponizsza ankieta ma na celu zebranie opinii na temat aktorskich wersji fil-
moéw animowanych wytworni The Walt Disney Company. Badanie jest w petni
anonimowe.

Dzigkuje za poswiecony czas!

Plte¢ *
» Kobieta
e Mezczyzna

Wiek *

* ponizej 18
+ 1824

e 25-40

* powyzej 40

Wyksztatcenie *

* podstawowe

» zawodowe

* $rednie (uczen)

* Srednie

* wyzsze (student)
° WyZzsze

Miejsce zamieszkania *

*  Wies

*  Miasto do 100 tys. mieszkancow

*  Miasto od 100. do 250 tys. mieszkancow
*  Miasto powyzej 250 tys. mieszkancow
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1. Czy jako dziecko ogladal Pan/ogladata Pani filmy animowane wytworni
The Walt Disney Company? *

* Tak, bardzo czgsto

» Tak, sporadycznie

* Nie

2. Czy znane jest Panu/Pani zjawisko tworzenia filmoéw aktorskich na pod-
stawie animacji? *

» Tak

* Nie

3. Czy ogladat Pan/ogladata Pani film aktorski oparty na animacji Disneya?
(jesli zaznaczy Pan/Pani opcje ,,nie”, prosze¢ o przestanie ankiety bez udzielania
odpowiedzi na pozostate pytania) *

» Tak

* Nie

4. W jakich okolicznos$ciach ogladal Pan/ogladata Pani te produkcje? *
w kinie

* w warunkach domowych — telewizor, laptop

e Inne:

5. Kto towarzyszyt Panu/Pani podczas seansu? *
* milodsze rodzenstwo

» dzieci

* znajomi w tym samym wieku

* chlopak/dziewczyna

» czlonkowie rodziny

* nikt

e Inne:

6. Z jakiego powodu zdecydowat si¢ Pan/zdecydowata si¢ Pani na wybor tej
produkc;ji?

» sentyment (nostalgia za czasami dziecinstwa)

» cickawos¢

* przypadek

e Inne:

-

. Jaka jest Pana/Pani refleksja po obejrzeniu filmu aktorskiego? *



66 Natalia Wojtowicz

» Film aktorski byt lepszy niz animacja.

* Film aktorski byt stabszy niz animacja.

* Oba filmy byty dobre.

* Oba filmy byly stabe.

* Film aktorski byt dobry, animacji nie ogladatem/nie ogladatam.
» Film aktorski byt staby, animacji nie ogladatem/nie ogladatam.
e Inne:

8. Czy obejrzany film zachgcit Pana/Pania do innych tego typu produkcji? *
» Tak
* Nie

Aktorskie renarracje basni Disneya. Fenomen nowego(?) kierunku w popkulturze
(badania wlasne)

Streszczenie

Glownym celem artykutu byta proba uchwycenia fenomenu aktorskich wersji disnejowskich
animacji w kinie wspolczesnym. W czgéci teoretycznej poruszona zostata kwestia nostalgicz-
nej sktonnosci do powtorzen, ktora charakteryzuje zaréwno tworcow, jak i odbiorcow kultury
popularnej. W rozdzialezatytutowanym Basniowe renarracje w kulturze popularnej opisano
histori¢ ewolucji basni, od formy ustnej — do audiowizualnej. Zauwazono, jak ogromny wplyw
na popularyzacj¢ tego gatunku miato studio The Walt Disney Company i jego koncepcja two-
rzenia filméw live-action.

Dalsza czgé¢ artykutu zawiera analiz¢ kilku wybranych filmow aktorskich i pordwnanie ich
z animowanym pierwowzorem. Niektore z nich ,,klatka po klatce” odwzorowuja fabute orygi-
natu, inne — luzno do niej nawigzujg.

Cze$¢ empiryczng stanowi opracowanie wynikow przeprowadzonej ankiety, ilustrujacej opinie
spoteczenstwa na temat nowego kierunku rozwoju studia The Walt Disney Company. Bada-
nie potwierdza zwigzek pomigdzy nostalgia a preferencjami filmowymi ankietowanych. Praca
uwidocznia, jak duza rolg we wspolczesnym przemysle filmowym odgrywa powtorzenie. Twor-
com pozwala ono na intelektualny dialog z odbiorcg, a widzom — daje mozliwo$¢ powrotu do
beztroskich lat dziecinstwa.

Stowa kluczowe
Disney, remake, film aktorski, basn, nostalgia
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Film Re-narration of Disney Fairy Tales. The Phenomenon of a New (?)
Direction in Pop Culture (Own Research)

Summary

The main purpose of this article is an attempt to capture the phenomenon of acting versions of
Disney animated films in contemporary cinema. The theoretical part of the article refers to the
issue of nostalgic tendency to repeating which characterise both creators and pop culture fans.
A part of the article titled ,,Basniowe renarracje w kulturze popularnej” (Fairy-tale Re-narra-
tions in Popular Culture) describes evolution of fairy tales, from oral to audio-visual form. The
massive impact on popularising this genre had The Walt Disney Company and its ideas as well
as concept of creating live action films.

The further part of this article contains an analysis of few selected live action films and their
comparison with original animated versions. Some of them reflect and copy the plot and story
line of the original version where some of them only loosely refer to the original. The empirical
part of the article is a summary and analysis of the conducted questionnaire. The survey pre-
sents opinions of the respondents on live action films. This research proves correlation between
nostalgia and film preferences of the respondents.

The conclusion is that repetition is very important in the contemporary film industry. For the
creators it gives a chance for an intellectual dialogue with the viewers while for the recipients
it allows bringing back the happy and carefree childhood memories.

Keywords
Disney, remake, live-action film, fairy tales, nostalgia






